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gooogoooooobooboboobobooboobbooogboobobooobooboo

goboogooobooobooboooboooobooboobooooooobooon
goooooOoooboooooooOoooboboOooobbboOoooDbooOocCc++00on
oo00ooooooopooooooo0ogooooooo0ooo00OoD 600 STL
gooopDooo 100 ooooOo0ooo0oomoooooooooooooooog
gobobooogobobgoooooobboboboooboooboooboboboooboobo
gobooooooooboboo o noooooboooom

goooboodoobooboobooboobobbooboobobobobbob g
gooobobooboobooo bbb ooboooboboobobo
ggboogooboobooboobobobboboboobooboobbooobboon
ggboooobooobuoobooboboboobobobobboobooboobooo
gogbooboobooooboobobbobboobobbooobbobobobobooboo
0000000000000 0000000000D00000D00O0oDoOooOOMmS

c++J000000000ooo00ooooooooDoooooooogoooon
gogboobogbobooboobooboobbobboobooboobooboo
ggo

s 0000000000000

ooooboooooooobooooooooooobobooooobooooobobooobooon
gobobooooooooooooboobooboooobdeitset<>d 000000000
ooooO0oCobO 100000000000 104 vitsetdD OO0 OOOOOOOOOOOO
0oooooooooooooooooooooDooO0o32000000 50000000
goobooooooooooooon

bitset<32> flags32; // 320000000000
bitset<50> flagsb0; // 500000000000

00200 pitset 000000000000 DODOOODOOOOODOOOODOODOO
gogboobobooboobboobooboboobbooboobbooboobo
oo

04 000 classO000000O000000O0O0ODDOOOOOOOOOOOODOOODOOOOOO
gooooooooooOooooooboobobOoboOoOobooobooOo0ODOO00000 typename 00
00003100000 typename 10000 O0DO0O M

05 M0000000000000000000000000000000000000 Oexportd0O
gooooooboooooooOooOoOoO0oO0OO0ObooooobooooboOoOoOoObOUOOOOOObOo
gobooooobooooo
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s J0J000000000o0o00o

gobobooooooocboboooooboooooooooobooOoooboobooobOoooDo
OO0O0000OMyClassO0O0O0O0O0O0O0000O0DO010000 2000000000000
0o00oDooooooooePs

template <class T, class container = vector<T> >
class MyClass;

000 1l10000o0o0oob0oz2b00000000000000oo0o0oo0o0o0o

MyClass<int> x1; // MyClass<int,vector<int> >0 0000
gboobobobooobooboobbboboboooobooboobobobog

m typename 00000
O00b0odb0Owypename OO0 O0OO0OOOOOOOOODOOOOOOODOODO
gooooao

template <class T>

class MyClass {
typename T::SubType * ptr;
/...

}

typename [ OSubType 0 TOOOOOOOOOO0O0O0O00O0O0O0O0O0O0O0O0O00O0ORO
O00O0Optrd T::SubType OO O OOOOOOtypename 0 0000 SubType U 0 O
OhOOooooO0oooDOooOooOooobOOoOTo0O0000 subTypeld ptr 0000000

T::SubType * ptr

SubType LU DO ODOUOODOOODOOOTHOLOOODLOODDOODOODOOD SubType
gobogboobbooooobboboQuuobboboboobbooboobboonoo
gooodd

MyClass<Q> x;
pgoodooQuobouodouoouoooooooooboobooboooo

class Q {
typedef int SubType;
/] ...

}

O0000OMyClass<@xU O ODOOODO ptr D Hint DO OOOOOO0DOOOO OSubType
oooooooobooobooonoobooo

06 200 >'00000000O0O0O00OCOOOOOOOOOOOOO0 >>"000000000
oooooooooooooo
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class Q {
class SubType;
/...

};

typename U 0000000000000 O0OO0O0O0O0DOOOOOOOOOOOCOOO
g0oDoO00oDbDo00ooooooCc++000000oOo0oDo0ooDOoOO typename
oobooooooooobooooooboooon

OOOtypename U0 0 O0O0O00000OO000O classO0O0O0O0OO0O0OO0OODOOODO

template <typename T> class MyClass;

m (JO0googooog
goooboobooboobobuooboobuoobobbooobobbooboon
gobogooboobooboboobooobooboooboobbooboobn

class MyClass {
/...

template <class T>
void £(T);
};

goo0oOO0O0O0O0OMyClass::fQO 0000C0O0OOOOODOOODOODOOODOOOOODO
0000000oo0oooooo+fO000000Doooooooooog

goooboobobooboobuooboboboboobooboobobbobg
000000000000 000000000Oessign(O 0000 x0OD00ODOOOODO
gobboogooooboboobobooboooboobooo

template <class T>
class MyClass {
private:
T value;
public:
void assign(const MyClass<T>& x) { // xOxthis0000000
value = x.value;

/] ...
};

assign(O O0000O0OCOO0OO0O0O0O0O0O0O0O0OOOOOOOOOOOOO0O0O0000O0
gobooooooooboooboooooboooog

void f()

{
MyClass<double> d;
MyClass<int> ij;

d.assign(d); // OK
d.assign(i); // 00D00OO0 MyClass<double>D 0 0 OMyClass<int>0 i D0 D000
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goboboooooooooooboOooooOoboooooOoooobooooboOoooono
cobobooooooobooobooooobooboooooboboooooOoboOooobooOoboOonooon
cooooooboocoobooooon

template <class T>
class MyClass {

private:
T value;
public:
template <class X> // ooooooooo
void assign(const MyClass<X>& x) { // 000000O00000O000

value = x.getValue();
¥
T getValue() const {
return value;
}
/] ...
};

void £(0)

{
MyClass<double> d;
MyClass<int> i;

d.assign(d); // oK
d.assign(i); // OKJintO double 0000 DDOD

}

00000assign(O 0000 xO00xthisO000000000O0O0DOOCOCOOOO
0000 OMyClass<>l private ] protected DU OO0 0OODOOOOODOODOODO
00000000000 getvalue) OOO0OOOOOOOOOOOO

ooooOooooocoooboooOoooOoooOoOooOooO0OooOoboOoOoooOoOooOooOon
coooooooooOoobOOoOoooooooOoooooooOoOoOOOODODOODDOOOOO
coooooOOOoOoOoO0oO0oOoOooooOoOOOOO0OO0O00O0O0O00OooOooOooOoOoOOn
coooOobOOoOO0OO0O000000000000ooooooOODOObOOO00000000an
ocoooooooooooooooo

template <class T>
class MyClass{
public:
// 00000000000000000000000000000000000000000
0 template <class U>
0 MyClass(const MyClass<U>& x) ;
o// ...
};

void £()
{
MyClass<double> xd;
/] ...
MyClass<double> xd2(xd); // DO0OOO0OOOOOOOOOOOOOOOD
MyClass<int> xi(xd) ; // 00000000000000O0000
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/...

gobobbbdbxd2d xdO00D0O0O0O0DODOOOxd20 000D DOOOOOODOO
goboboboobobooubodxixddboobobobOxi000ooooon
gogbooobooboobooboooobooooobobbooboobooboo
goooboobobooboobuooboobobooboobooboobobbo
00000b0ob0b0o0o04000000D0O0D0 40 pair0g0oooooonO
goboooobgo

m (00J0000booooooon
gobooboobboobooobooboobbooo

template <class T>
class MyClass {
/...
template <class T2>
class NestedClass;

/..

222 000000O0O0OOO

explicit00000000000000DO0ODOOOODOOOODODOOOODOO

int iil; // 0000000
int i2 = int(); // ooOooOoOoOO

cooobooboooooooooooobooboooobooOoooooobooOoboOobooboooo
goooooooDboOooooDoOooODODOOOOOOOO0xbOO0DODOOOOOOO0OO0
goboogo

template <class T>
void £(O)
{
Tx="T(Q;
/...

223 0000

c++000D00O00000000000ooU00ooooooOoooooooogooo
hooboobobbooboboooooobooooboooooooooooooooon
goboboooooooooooobooooboodgooooooooon
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class Error;

void f£()
{
/] ...
if (ooooo) {
throw Error(); // Error 000000000000 0D0O000000DOON
¥
/] ...

throw 00000 00O0COCOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOUOODO
UobbO0Ud return 000000000000 O00O0OCOOOOOOOOOOOOO0G
ctoobooooooooobobooooooboooooooobooooooooOoooon
ooo0O0O00000ooooOoO0OO00000000000o0O00000000 Omain()
ooboobooboobbodbOcatchO 00000 OOO00OO0O0OO0O0OOO0OOO
ooo

int main()

{

try {
// ...
£0O;
/] ...
}
catch(const Error&) {
// ... 0000
}
// ...

000000try00000O0D000 Error 00000000 catchDOOO0OOOCT
goboobobooooooobogbooobooboobooboooobobobooooobo
gobooobrbintdddbgogbboobbooboooboobbooobog
gogooooooboboobboobboooboonbbbobbbboob g
gooobooooboobooboodooboobbobDoobDboobooboob oo
goboobooon
000o0oo00oooo0ooooooo0ooooooooopDoogoon 2000
gobooboobooboboboobobbobobbboobooboobooboon
gobogboboobobobobooooooboooooboooobobobobod
goboobogbboobooboboooobb
gobooobooboobbooooboobooobooboobboobo

07 @OooooooOooooooooooooOoOoOOoOoOoOoOOOOOO0OO0OOCcOoOoODOOO0On0O
gooooooobooobooobooooobooooooobOoobooooooboOooboboOoooDo
gooooooboooooooooooOoooOoOoOb0OOOOOOOOOOOOOOOOOOOObO
gooooooooooooobooboobooboOoobbOOoOobOOoO0OoDOOoOobObOOoOobooOoooboboOoon
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void £f() throw(bad_alloc); // fO 00000000 bad_allocOOOOO
Oo00oo0oooooboboooooooooooooboboooobooooboboooooa
void £() throw(); // £fO000000000

goooooooooo0opoopoooooobooooUpooooogooDo 3o oo
gooooo 3y oooooooooopoooooooooon

C++0 000000000000 0DO000 awte_ptrJ0000O0O0OODOODOO
goooooooooooooooooooooOoooboOoo3oooOooDooOO0O00 33
oooooOoOOOOO0O00O0O00 400000000000 420 auto_ptrd0 00 M

224 0000000

goboboooboobooobooboobuooboobbobboobbobbobo
ggogoobooboobooboobobooboobooboobobboobooo
gobogoobooboooboboobo

goooboobobooboboboobuoobobbobooboobobobobboon
gooooolooooooboobooboobooboboboboboooboboboooo
ggbooobobboobooboobobboboobooboobuooboboboon
gogooobbooobooboobooboboobooboobob -.o0bobbo
goobobobbooboooooob

// josuttis000000000000000O0000
namespace josuttis {
class File;
void myGlobalFunc();
/] ...
}
/] ...

// 000000O000000000
josuttis::File obj;

// ...

josuttis: :myGlobalFunc();

gooboobooobboobobobooboooobboboboobooboobbo
gogobooooooooooobobbobbobooboobooboooooooobobo
googbobobobobooobobobobobbbooobboboboboboooon
goobouMLOOODOOOODOoODOoDOOooobobooooooDooooom

gooobooogoboooobo1lobooooboobooooobooooboo
000000000000 0000dd Keenigh OO0 00oooooooooogo

// josuttis0OODDODDOOOODOOOOOOOOOO
namespace josuttis {
class File;
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void myGlobalFunc(const File&);
/...

}

/...

josuttis::File obj;
/] ...

myGlobalFunc (Obj) H // OKU josuttis::myGlobalFunc() OO0 OO0

using O OO0 OO00ooooobooboobooobooboobooboobooboo
god

using josuttis::File;

goobooooobbobbb0o0ogbibD Filed josuttis::File U O DO OO
god

using O OO 00000 ooobooobooboobobooboobooooon
goboogboobooboobobbobooboobooboobbobooboon
oboooboooooogooo

using namespace josuttis;

00000000000Filed myGlobalFunc() OO OOOOO0O0O0O0ODODOOODO
goooooOoOOOoOoOOODOO0ODODOD0OO0OO FileO myGlobalFunc() OO OOODO
ooboooooooooooboooooOooooobooboooobooooobooooooon
cooooooooo

ooboboooobocooooooooboooooobooOooooboooooboOoooonon
U000wing0OO0OOO0O00OO0O0O0O0O0OwsingOOOOOOOOOOOOOOOOC
cobobooooooboooooboOoboooooOooooOoboOoOoOobOboOooooObOonoon
tboooobooboobooooooobooooooobooobbboOobo00o00g wsingO O
coooooobooboooboooo

C++0 0000000000000 00bObOO staO0DO0OOODDOODOOOOO
00000000000 3000000000030stda00000000000D000O
oo

2.2.5 boolO

bobobooouobboooobobddOUObeolDOOOODOOOODOboor D OOOONO
cbooboobooooooooooboooooobooobboOoboOooooooooboDoooDn
Uoo0oooodb trueld falseODOOOOOOOOO0OOO0OOOO0OO0O0OOOO
00000000000 Ofalse0 0000000000 0000000 true 000
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2.2.6 explicit 0000

explicit 000000000 O0ODODIDODO0O0O0ODO0O0DOODODOODDOODODOODO
ggoboobooobooboobooboboboobbboboboobooboobono
gogboobogboobooboobooboobbboobonbobooboon
gogbooobooboboobobboboooboobog

class Stack {
explicit Stack(int size); // 000000O00000O00000000
// ...
};
O0000 explicit000D00O0O0O0ODOODOOOexplicit000O00OOOOOOO
000 int00 Stack U OO0 O000O00O000O00O0O00OintO StackOOOOO0O
gooooooooa

Stack s;
/] ...

s = 40; // 0000400000000 Stack00000O0sO000000

O000000000o4000000004000000000000000000Os
gogbodbboboobooboobboobbobobuobobutintobooboon
UexplicitU OO0 O00O0OobOooboooboobooboboobooon

explicitU0 U000 O0OD0OO00OO0OODOOO0OOLOOOOobLDOoOobooboooong

Stack s1(40); // OK
Stack s2 = 40; // 000

oooboooooooooobooo

X x;
Y y(x); // 000000

goboooogobooboobboooobo

Yy=x; // 000000

toboboobooyoooooooooobooo xobobooOOOO0OO0O0O0O00000
goooooooooooooobbooobboooyoooooooooooogo

227 000O0O0O0OO0OOOO

loooooooboooooboooooooOoOoOobOOoUoLOooOooooooobD 40
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static_cast
gbobobobobobooboobooobooboobooboobobobbboboo
gbooooooooooooooooooooboooboboboboboo
gboooooobgboboboboooouoogoobooobobobo

float x;

// ...

cout << static_cast<int>(x); // x0int 0000000
/...

f(static_cast<string>("hello")); // charx0000 stringD0000 £O 00000

dynamic_cast
gobbooboooooooooooboboooboobOoOooboOoobooDboOooooo
ooboooobooooobooboooobobooooooboooobooOoboOoooooo
cobobobooooooooooOoooooooobooa

class Car; // 0000000000001000000000000

class Cabriolet : public Car { // DOOOOOOOOOOD
/] ...
3

class Limousine : public Car { // pOooooooooO
/] ...
3

void f(Car* cp)
{
Cabriolet* p = dynamic_cast<Cabriolet*>(cp);
if (p == NULL) {
// p0 Cabriolet 00O OO0OOOODOOOO

/...

O000£fO000000000 cabriclet0 00000 OO0O0OOODODOO
gbobooobobgobobgobbbboob0dbUibUbDdynamic_cast [
bad_cast OO0 OO00O0O0O0O0OObad_cast 0000000300 000OD0O0O0OMOO
gomobooooobooooboboooboboobobobooobobobooon
gboooooboobobobobooooobobgobobobo

const_cast

UO0b0oooobUdb constJO0UDOUODOOOODOODODODOO Ovolatile
go0o0ooooooboboooooooooobooboboooooo
reinterpret_cast
gboob0oobooboooobooooooooooooobO0obOobOobOobUobOoo
gboooooooobobooooooooooooog



40 020 C++00000000000

cooobooooooooooobooooooooboooooobobOooobobooOooo
bobooobobooobobobddbOaynamic_cast O 0OOO0OO0OOOOOOODOO
gobobooooooobooooooboooooobooooooobooooobooboOooooo
gobooooooobooboooobooooooboooobooboooobooboooooon
goboooooooboooobooooobooobobooobobooon

ocoooooilooobooooOooOOoOOOOOOOOOOOOOOOCODOODODOOO

static_cast<Fraction>(15,100) // 0000OFraction(100) 000000

oooooOO0O0o0oooOO0O0ooOoobOO0o0oooOO0oOoOoboOobocooOOoooOn 150
oopiloo00dooOo0ooOo0oooOoOoOobooOOOlc0o0dDDO100000000
oooo0oO0ooo0oooo0o0o0ooooO000ooooooooODN2000000
o000 10000000020000000000000000000000150 100
oobobooooooobooooobooooooooboboooobooooo

Fraction(15,100) // 00000 Fraction(15,100) 000000 O

228 O000OO0OO0ODODOO

cooobooooooboooooooboooooooOoboOooobooboOoooobooboooon
ooooooooooobooooboooobooooooooooOooooooooo

class MyClass {
static const int num = 100;
int elems[num];

/] ...
};

ooooboooooooboooboooboooooooboooooooooooooboooono
gooooooon

const int MyClass::num; // ooooooo

2.29 main M OO

cobooboooodoooooooooooooooobodoboooooooooon
Oo000ooO0o00oo00UOmein(Q OO0O00O0C++0000D00O00ODDOOOOO
main(O 00000 200000

int main()
{

/] ...
}
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int main(int argc, char* argv[])
{

/] ...
}

2000000 argt UOOOODOOO0O0O0O00OO charxx0000000O0D0OCODO
U000 int0000000O00O0OC0O0DOO0D0O000O00 int0000000000O00O0
coooogoo

main() 0 return 0000000000000 0O00O0O0O0CDOOCOOOOOOCH++
Omain()O0OOD0OOODOOODOOOODOOOO

return O;

OO000return 0000 main() OO0O000O00O00O0O0O0O0O0O0OOC0OOOOOOO
gooooOoOoOoOoOOOOOOOoOooOOOO0m@mOoOoDOOob0OoO0O0n0O0000 main()
U000 return00000000000O0D0CCOOreturn00000OOOOOODOO
coooboobobooooobobooooooooobooooooooOoobooboooboooOoooaon
ooood

23 0000000

c++0oOooOoOooOoO0OOoOO sTLOOOoOOoOoOooOooooooobooooboooo
ooobooooooboooboooooboboOoooobooooobooOoooooboooonooon
ooobooooooooooboboooboooooobooOoooobooboOoooooooon
coooooboooooboooooobooooobooOoooobOobOboOooobOboOoooon
goooooooooooooboooooooooonn
oooOOO0OOO0oOoOooOoOoO0ooooOoOODOooOn0OO00000000000000O
coooboooooooobooboooboodoooboooooOoOooOoOOo0OoDobOOoOooon
ooooooooDooooOboO0ooOo000ob0om)OODOOOOOOOO0OODODODOO
ocoooOoooobobOoODOODObO 2-1000000000OOOOO0 OCOOOOO
oooooo

02-1 0DOoOoooOooo

oo oo oo

0d 0(1) gobooooooobooooobo

oood 0(log(n)) gobobooooooooboooooboooooboo

od 0(n) oo0ooooooooOoOooooooomooooooooo
oooooooom

n-log-n 0(n * log(n)) oooooooooOoooOoOoOoOoOoOoOoOoOoOoOooobooooo

ooo 0(n?) goooooOooooOoooOonooooomooooao
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020 IC++0000000D0000O

obb0OOOOO0O0O0O0ODOOOO0O0O0OOOOOOoOoOoooODOOCbOOOOOoOoooo
oooooooDOoOOOOoOoOoOoOoooOOoOoOooObooOoOoOODDOOOOOO0n0OnO
goboooobooboooooobooobobooooooobooobooboOoooooboooOoboboOonoo
ooooOooooooooOOOoOooooooOOOobOoOoooooOooOoOoOooooboobOoonnoo
oooooooDboOOoOoDOOOOOOOOOO0O0OOOOOOOODDOOOOOO
goboooooooobobodooboooboooooobooooon

02-20000000000000000000000O00OOO0OOOODODOODOO
goooooooobooobooodooooooooobooooooooooooooooo
ooooooooooooooobooooUoOopbooOoUbooOOoUObDOo0boODOo
gobooooboobooooooobogoobooooooboooboooooooboboooboOooog
goooooooooooooooboooooobooobobobooooobobooooooDo
ooog

02-2 0D0O0O0O0O00O0O0OO0OOODODOO

ooo oooo

oo oo 1 2 5 10 50 100 1,000

oo o) 1 1 1 1 1 1 1

ooo 0(log(n)) 1 2 3 4 6 7 10

oo 0(n) 1 2 5 10 50 100 1,000

n-log-n O0(n * 1 4 15 40 300 700 10,000
log(n))

ooo 0(n?) 1 4 25 100 2,500 10,000 1,000,000

cC++J 0000000000000 O0O0O00D0bOOO00OO00DDO0OD amortizedd
goooooooooooobooobboooooooooboooogoooooDoon
gobooobilibooooooooboobooobooooboooboooobooboOooon
goooooooOooOOoOO0oOo0ooooo 1ooooooooooOoDDoOoOOoOoOooOoO
goboboooooooooobooboooooooboOooobooooooobooooooon
oobooobooooooobooooboooboooboooobooboooooobooobooboOonoo
goboboooooooboooboooboOooooboooOoooboOoOoooboboboooooon
goboboobooooooooooboobOOooboOoOoooboOoOoOobobooooooboooa
gobooooooooobobooooboooooooooooboooooooboboooooon
goboooboboooboooboooobooooooobooobooobooobobo
goboood



